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PROCESO DE GESTION DE FORMACION PROFESIONAL INTEGRAL
FORMATO GUIA DE APRENDIZAJE

IDENTIFICACION DE LA GUIA DE APRENDIZAJE

Denominacién del Programa de Formacion: Técnico en programacion de software

» Cddigo del Programa de Formacion: 233104

* Nombre del Proyecto : Desarrollo de Software para el apoyo en la gestiéon de los procesos
administrativos, productivos y comerciales en las PYMES de la region.

* Fase del Proyecto : Planeacion

Actividad de Proyecto: Desarrollar el plan de construccién del software

*Competencia: Desarrollar la solucion software de acuerdo con el disefio y metodologias de
desarrollo

*Resultados de Aprendizaje Alcanzar:

- Interpretar la informacién técnica de disefio para la codificacion del software.

- Codificar el software utilizando el lenguaje de programacion y la plataforma seleccionada.
- Duracion de la Guia: 160 horas

2. PRESENTACION

Articulaciéon con la media — Centro de comercio y servicio de la ciudad de Popayan cuenta con diferentes
programas. entre los cuales se encuentra el programa Técnico en programacion de software, este Técnico se
implementa en el afio 2020 debido a la demanda del mismo, tanto a nivel regional como a nivel nacional
donde la industria supera la oferta local de mano de obra calificada. existe una escases importante de
ingenieros de software y especialistas de areas afines a las Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones (TIC) a un ritmo que puede estancar su crecimiento, especialmente hacia los mercados
externos. Lo anterior, demuestra claramente la necesidad existente y futura de formacién de personal en
tecnologias relacionadas con el sector de las TIC, las cuales han sido identificadas hacia desarrollos a la
medida. estos campos requeridos de formacion estan siendo demandados por el sector productivo y generan
oportunidades potenciales de desempefio para las personas, lo cual es uno de los factores tenidos en cuenta
para la generacion de disefios curriculares relacionados con las tecnologias del sector TIC y la red de
conocimiento en Informatica, Disefio y Desarrollo de Software, como apoyo al desarrollo de este.
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3. FORMULACION DE LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Actividades de Reflexion Inicial

Estimado aprendiz, te invito a que veas los siguientes videos

https://www.youtube.com/watch?v=iV-
4F0jGWak&list=PLU80AIHAN5BIVPxziopYZRd55pdgFwkeS&index=10

https://www.youtube.com/watch?v=cf704s9nFu8&list=PLU80AIHAN5BIvPxziopYZRd55pdqFwkeS
&index=11

https://www.youtube.com/watch?v=GQGhU152600&list=PLU80AIHAN5BIVPxziopYZRd55pdqFwk
eS&index=14

https://www.youtube.com/watch?v=D416qOEDrhl&list=PLU80AIHdN5BIvPxziopYZRd55pdgFwkeS
&index=15

Bucle while

Mientras gue afio sea menor o igual a 2012, imprimir la frase
‘Informes del Afo afig”

# -*- coding: wutf-8B -*-

anio = 2881

while anio == Z@12:
print "Informes del Afo", strianio)
anio += 1

el
T
el
1
B
1
T

e e
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Bucle for

El bucle for, en Pyithon, es aguel gue nos permitira iterar sobre una variable compleja, del
tipo lista o tupla:

Por cada nombre en mi_lista, imprimir nombre ‘

mi_lista = ['Juan', 'Antonie', 'Pedro', 'Herminio']
Ffor nombre in mi_lista:
print nombre

Por cada color en mi_fupla, imprimir color ‘

mi_tupla = {'rosa', 'wverde', 'celeste', 'amarillo’)
for color in mi_tupla:
print color

En los ejemplos anteriores, nombre y color, son dos variables declaradas en tiempo de
sjecucion (es decir, se declaran dinamicamente durante el bucle), asumiendo como valor,
el de cada elemento de la lista (o tupla) en cada teracién.

Estructuras de control de flujo condicionales

¥...] Los condicionales nos permiten comprobar condicionss y hacer gue
nuestro programa sSe comporte de una forma u offa, gue gjeciie un
fragmento de codigo u otro, dependiendo de esta condicion [...J°

Cita textual del fbro para Todos" de Radl Gonzalez Dugue

i A g ogee . e iorai-p e T

Las estructuras de control condicionales, son aguellas que nos permiten evaluar si una o
mas condiciones se cumplen, para decir gue accidon vamos & ejecutar. La evaluacion de
condiciones, soio puede arrojar 1 de 2 resultados: verdadero o falso (True o False)

En la vida diaria, actuamos de acuerdo a la evaluacion de condiciones, de manera mucho
mas frecuente de |0 gue en realidad creemos: Si el semaforo esia en verde. cruzar ia
calle. Sino, esperar & gue e semaforo se ponga en veros, A veces, tambien evaluamos
mas de una condicion para ejecutar una determinada accion: 5f llega la factura de la luz y
fenge dinera, pagar la boleia

Para describir [a evaluacion a realizar sobre una condicion, se ulilizan operadores
relacionates (o de comparacion):
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OPERADORES RELACIONALES ([DE COMPARACION)

Simbolo Significado Ejemplo Resultado
== Igual gue == 7 Falso
= Distimto gQue rojo !'= werde Verdadero
= Menor gue B < 1312 Werdadero
= Mayor gue 12 = 7 Falso
== Memnor o igual gue 12 == 12 Verdaderao
== Mayeor o igual gue 4 == 3 Falso
para esvaluar mas de a condicion simulaneamenta, se uthzan operadores II'.I!IJ'::I.'I'."I*':

Operador Ejemplo Resultado®

and [(w) 53 = 7 and 7 = 12 B w B8 Falso
9 = 12 and 12 = 7 1 v 1 Verdadero
9 = 12 and 12 = 135 1 v B Fal=o

ar (o) 12 = 12 or 15 = 7 1 o8 Verdaderao
¥ 3 or =12 1 o1 Verdaderao

HOr 4 = 4 wor 9% > 3 1 o0l Falso

[o excluyente) 4 = 4 wor 9 = 3 1 o8 Verdadero

3.2 Actividades de contextualizacion e identificacion de conocimientos necesarios para el
aprendizaje

Estimado Aprendiz de acuerdo a lo observado, intercambie experiencia con sus compaferos de
Técnico y responda las siguientes preguntas:

¢Defina IF, ELSE, ELIF?

¢ DIFINA BUCLE WHILE, BUCLE FOR?

¢ QUE OPERADORES DE COMPARACION CONOCES?
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3.3. Actividades de apropiacion del conocimiento

Con base al siguiente codigo fuente, recorra cada una de las lineas y explique que hace cada una
de ellas. Tanto para cuando es un numero negativo como para cuando es un numero positivo

import math

print("Programa que calcula la raiz cuadrada")
numero=int(input("Ingresa un numero por favor: "))
intentos=0

while numero<0:
print("no se puede encontrar la raiz de un numero negativo")

if intentos==2:
print("has consumido demasiados intentos el programa a finalizado")
break; # La instruccion Break nos permite salir del bucle

numero=int(input("Ingresa un numero por favor: "))
if numero<0:
intentos=intentos+1

if intentos<2:
solucion=math.sqrt(numero)
print("la raiz cuadra de " + str(numero) + "es: " + str(solucién))

Y ES HORA DE ANALIZAR

1. Leo detenida y comprehensivamente el codigo anterior y respondo.

Porque se debe de importar la clase math?
La variable intentos porque inicia en 07? GFPI-F-135 V01

Cuando se ejecuta el else de manera positiva a que linea cae en la extructura de control de flujo?
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3.4. Actividades de transferencia del conocimiento
* Socialice en la sesion respectiva los algoritmos disefados y muestre la simulacion de sus
resultados ; prepare una presentacion tipo power point, cartelera, audio o video ( Whatsapp)
para ser socializada en la sesién sincronica respectiva; aporte constructivamente para la
retroalimentacién de los conceptos y resultados de aprendizaje involucrados.

* Ambiente Requerido

Espacio en casa destinado a la formacién SENA, cumpliendo con las recomendaciones
frente a la prevencion del COVID — 19.

* Materiales

Computadores de mesa o portatiles, Teléfono moévil Celular

4. ACTIVIDADES DE EVALUACION

Evidencias de Aprendizaje

Criterios de Evaluacion

Técnicas e Instrumentos de
Evaluacion

Evidencia de conocimiento:

Taller No 1

Evidencia de desempeiio:

Respuestas al taller Solicitado

Evidencias del producto:

Responde las preguntas
utilizando la presentaciéon y
audios entregados por el
instructor

Socializa sus respuestas con
el grupo y con el instructor

Identifica de manera correcta
y clara los conceptos y
términos vistos en el
ambiente

Técnica:

Cuestionario con preguntas

Instrumento:

Observacion directa

GFPI-F-135 V01




SENA

N

Instrumento:

Presentacion en Word, en Observacion Directa
papel, audio o video

5. GLOSARIO DE TERMINOS

Control de Flujo: El control de flujo es la gestion de flujo de datos entre ordenadores o dispositivos
o entre nodos en una red de modo que los datos pueden ser manejados a un ritmo eficiente.

Bucle: Un bucle es una secuencia que repite varias veces un mismo trozo de cddigo, hasta que la
condicién asignada al bucle deja de cumplirse.

Condicional: una sentencia condicional es una instruccion o grupo de instrucciones que se pueden
ejecutar o no en funcion del valor de una condicion.

If: Un if en programacion se utiliza para evaluar una expresién condicional: si se cumple la condicion
(es verdadera), ejecutara un bloque de cddigo. Si es falsa, es posible ejecutar otras sentencias.

Else: permite que un programa ejecute unas instrucciones cuando se cumple una condicién y otras
instrucciones cuando no se cumple esa condicion. En inglés "if" significa "si" (condicién) y "else"
significa "si no"

Elif: sirve para enlazar varios "else if", sin tener que aumentar las tabulaciones en cada nueva
comparacion. En Python no existe una orden "switch" o "case", sino que se deben realizar enlazando
varios casos con "elif".

6. REFERENTES BILBIOGRAFICOS

https://Ipythones.net/if-else-elif-condicionales/
https://entrenamiento-python-basico.readthedocs.io/es/latest/leccion4/condicional_if.html
https://www.mclibre.org/consultar/python/lecciones/python-for.html
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Nombre Cargo Dependencia Fecha
Autor (es) | Jorge Enrique Sanchez | Instructor | SENA - Regional | Oct 2020
Pino Cauca Articulacion
con la Media, CCYS.
8. CONTROL DE CAMBIOS (diligenciar unicamente si realiza ajustes a la guia)
Nombre Cargo Dependencia | Fecha | Razén del Cambio

Autor (es)
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